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SAMMANFATTNING

VI HAR | DENNA undersdkning tittat pa hur elever 1 drskurs 8 uppfattar programmerings-
inslag pd matematiken. Vi har klart kunnat faststilla att det finns en markant skillnad 1
pojkars respektive flickors instillning till omridet. Pojkar uppger, i storre utstrickning 4n
flickor, att de tycker programmeringen ir rolig, att de lir sig pa lektionerna och fram for
allt att de kan tinka sig att jobba med programmering lingre fram 1 livet.
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INLEDNING

BAKGRUND

| DET SAMHALLE vi lever i blir digital kompetens och
datalogiskt tinkande, formigor som ofta nimns 1
samband med begreppet 21st century skills, allt vik-
tigare. Detta innefattar bl.a. kreativt tinkande, sam-
arbete, kommunikationstdrméga och kritiskt gran-
skande. Som ett steg att mota framtida behov har
Skolverket 1 de forindringar som gjordes ar 2017
skrivit in programmering som en del av det centrala
innehillet, bland annat 1 iamnet matematik (Skolver-
ket, 2017). En av orsakerna till att programmering
skrevs in 1 kursplanerna var att eleverna ska vara
bittre rustade infor framtida studier och arbetsliv.
Utéver att programmering skrevs in 1 matematikim-
net skrevs det dven in i dmnet teknik och justeringar
och tilligg gjordes for att forstirka elevers digitala
kompetens 1 flertalet imnen bland annat SO och
NO. Kjillander et al. (2016) menar att detta skulle
kunna vara ett sitt att arbeta mer amnesovergripan-
de kring programmeringen.Vidare menar Kjillander
et al. (2016) att beslutet att inféra programmering
1 skolan inte vilar pi vetenskaplig grund och be-
provad erfarenhet, dd de positiva effekterna inte ir
fastslagna.

For att mota forindringarna 1 kursplanerna valde
Simrishamns kommun att hosten 2017 gd med 1 Ifous
FoU-program “Programmering i imnesundervis-
ningen”, dir ett av programmets syften var att ut-
veckla didaktiska arbetssitt och uppgifter inom pro-
grammering.

P3i skolan valde vi att inom matematiken arbeta
med firdig kod i JavaScript, som eleverna fick mo-
difiera och forbittra. Under arbetets ging upplevde
vi ldrare att elevernas instillning till programmerings-
uppgifterna forindrades till det bittre och de tog
emot uppgifterna med storre engagemang. Vi anade
dven en viss skillnad dir vi tyckte oss se att pojkar-
na var mer positiva in flickorna. Insight Intelligence
(2015) visade 1 sin undersdkning pd att unga kvinnor

visade ett bristande intresse for att jobba med pro-
grammering. Eftersom vi sett liknande tendenser att
tjejerna visade ldgre intresse for programmering ville
vi undersoka fenomenet vidare.

Programmering anses ibland vara nira samman-
kopplat med teknikimnet och dven dir visar flickor
ldgre intresse 4n vad pojkarna gor (Sultan et al., 2019).
Vidare menar de att denna skillnad inte 4r medfédd
utan framtrider i tiodrsildern och sannolikt beror pa
att sambhillets forvintningar ir olika for pojkar och
flickor och att pojkar utsitts for teknik 1 storre ut-
strackning dn vad flickor gor. D4 vi inom skolans
virld ska arbeta for en likvirdighet mellan pojkar och
flickor ville vi undersdka detta nirmre.

Vi som ir forfattare till denna artikel har jobbat
10 respektive 15 dr som matematiklirare och vi har
manga ginger upplevt att elevernas attityd och in-
stillning till ett arbetsomride paverkar hur mycket
de lir sig. Hattie (2012), som har undersokt effekt-
storleken for manga av de faktorer som paverkar un-
dervisningen, menar att attityd till bland annat dmnet
matematik har en icke forsumbar effekt pa inlirning.
Dweck (2006) har med emfas visat att instillning spe-
lar stor roll for hur man tar till sig nytt stoff.
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SYFTE

SYFTET MED STUDIEN ir att undersdka elevernas in-
stillning till programmering med sirskilt fokus pa
hur pojkar respektive flickor upplever undervisningen

FRAGESTALLNING

NAR VI BESTAMDE oss fOr att undersoka elevernas at-
tityd och instillning till programmering valde vi att
dven titta pa huruvida det fanns nigon mitbar skill-
nad mellan pojkar och flickor. De frigor som vi valde
att fokusera pa var:

*  Finns det en matbar skillnad mellan pojkars
och flickors upplevelser av lektionsmoment

dar de arbetar med fardig kod?

samt hur de anger att de ser nyttan med dessa under-
visningsmoment 1 sitt kommande yrkesval.

*  Ser eleverna vikten av att kunna program-
mera och finns det i sa fall en skillnad med

avseende pa genus?

*  Bidrar programmering med fardig kod till att
elever kan tanka sig att jobba med program-
mering senare i livet och finns det ndgon
skillnad mellan pojkar och flickor?

8 * ARTIKEL NUMMER 4/2020 *
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METOD &

GENOMFORANDE

GENOMFORANDE AV LEKTIONER MED
PROGRAMMERING SOM CENTRALA MOMENT

LEKTIONERNA SOM BESKRIVS nedan ir framtagna av
itta matematiklirare under tre terminer 2018—2019.
Lektionerna har tagits fram enligt metoden Lesson
study, en metod som innebir att man kollegialt obser-
verar och omarbetar lektionerna flera ginger (Gote-
borgs universitet, u.d.). Efter genomforandet av dessa
tre lektioner har eleverna fitt besvara en enkit 1 vil-
ken wvi tittar pa deras attityd och instillning till pro-
grammering. Det ar enkitundersokningen som ligger
till grund f6r foreliggande undersdkning. Vi har valt
att beskriva lektionerna for att skapa ett sammanhang
for vad eleverna har fitt for undervisning fore enkit-
undersokningen.

HITTA PRIMTAL, BILAGA 1

I denna uppgift fick eleverna anvinda sig av firdig
kod f6r att undersoka huruvida ett tal var ett primtal
eller ¢j. Lektionen innan hade vi pratat om primtal
och eleverna hade fitt viss forforstielse for att det kan
vara mycket tidskrivande att leta upp stora primtal.
Till uppgiften horde nigra frigor for eleverna att be-
svara. En av frigorna fokuserades pa elevernas upple-
velser av vikten att kunna programmera, di program-

METODVAL

VI VALDE ATT gora enkiten med 3k 8 eftersom alla
skolans 8:or hade jobbat med de tre uppgifterna som
vi tagit fram med hjilp av Lesson study. Nir vi skulle
undersoka elevernas attityd till programmering valde

mering var ett mycket tidseffektivt sitt att undersdka
primtalen. Detta var elevernas forsta mote med skri-

ven kod (pa hogstadiet).

PROGRAMMERA MED FORMLER, BILAGA 2

Hir fick eleverna firdig kod som riknar ut omkrets
och area pd en kvadrat. Uppgiften startar med att de
ska forsoka lista ut vad koden gor genom att lisa den.
Direfter repeteras begreppet variabel och betydelsen
av olika kommandon trinas. Eleverna fick sedan upp-
giften att modifiera koden sa att man kunde rikna ut
area och omkrets pa en rektangel och en triangel. For
de elever som kom lingt fanns ocksd en uppgift dir
de skulle konstruera en ny kod med en annan formel.

BYGG DITT EGET MULTIPLIKATIONS-
TRANINGSPROGRAM, BILAGA 3

[ denna uppgift fick eleverna firdig kod till ett pro-
gram som skulle trina eleverna i att rakna ut summan
av tva slumptal. Elevernas uppgift var sedan att mo-
difiera koden si att programmet istillet bad eleverna
rakna ut produkten av slumptalen.

vi att 1ita alla eleverna svara pa en enkit. Anledningen
till att vi valde samtliga elever i dk 8 var att vi ville
fa in tillricklig data fOr att kunna underséka om det
fanns samband mellan svaren pa de olika frigorna.
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ENKATUNDERSOKNINGEN

112 elever 1 dk 8 pa en skola 1 Simrishamn har svarat
pa enkiten, varav 110 av svaren har kunnat anvin-
das. Pi de tvd enkiter som vi inte kunde anvinda
hade eleverna angett flera svarsalternativ pd nigra av
frigorna. 6o pojkar och so flickor svarade. I decem-
ber 2019 besvarades enkiten klassvis. Enkiten gjordes
anonymt, sa det inte skulle gi att hirleda specifika svar
till specifika elever. Eleverna var vid tidpunkten for
undersokningen under 15 ar och enligt Vetenskapsra-
det (u.d.) behovs di godkinnande av virdnadshavare.
Vi gjorde bedomningen att inhdmtande av samtycke
inte var nddvindigt eftersom enkiten gjordes utan att
vi kunde hirleda svaren till enskilda elever. Eleverna
kunde sjilva vilja att inte svara pa enkiten. Det var
inget tving och om de valde att inte svara skulle det

inte f3 nigra konsekvenser.

Forutom frigor om pojke/flicka och arskurs inne-
fattade enkiten 8 frigor kopplade till vara frigestill-
ningar. Eleverna fick svara pi tva frigor om sin egen
programmeringsbakgrund, tvi frigor om sin egen in-
stallning till att programmera, tvi frigor om sin egen
formdiga att programmera, samt tva framatsyftande
frigor dir eleverna fick skatta nyttan av att kunna
programmera.

[ alla frigor 1 enkiten fick eleverna ange hur vil
de tyckte att de av oss framlagda péstiendena stim-
de. Graderingen var indelad 1 4 olika steg, dir “1”
motsvarade “Stammer inte alls” och “4” motsvarade
“Staimmer mycket bra”.Vi valde att anvinda ett jamnt
antal svarsalternativ, for att undvika att elever av be-
kvimlighet skulle vilja att inte ta stillning.

10 %  ARTIKEL NUMMER 4/2020 *
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RESULTAT &
DISKUSSION

VI HAR SAMMANSTALLT svaren si att elevsvar pa nivd 1
och 2 redovisas thop och svar pa nivd 3 och 4 redo-
visas thop. I datasammanstillningen har vi dven grup-
perat svaren med avseende pa genus, for att kunna

RESULTAT

PA FRAGAN, oM eleverna har programmerat mycket 1
skolan innan hogstadiet, svarade 1 av 4 elever att de
tyckte de har programmerat mycket i skolan. Pojkar-
na svarade 1 5o procent storre utstrickning pd niva 3
och 4 dn vad flickorna gjorde.

Nir det gillde hur mycket eleverna programmerat
pa fritiden svarade firre 4n 1 av 10 att de program-
merat mycket pé fritiden. Pojkarna svarade pd niva 3
och 4 1 67 procent storre utstrickning dn flickorna.

P3 frigan, om eleverna tyckte det var roligt att
programmera pa fritiden, svarade 1 av 8 elever att
de tyckte det var roligt att programmera pa fritiden.
Pojkarna svarade 1 113 procent storre utstrickning pa
niva 3 och 4 4n vad flickorna gjorde (diagram 1).

P3 frigan, om man tyckte det var roligt med pro-
grammering 1 skolan, svarade 3 av 10 att de tyckte det
var roligt att programmera i skolan. Pojkarna svarade
1 314 procent storre utstrickning pd nivd 3 och 4 4n
vad flickorna gjorde (diagram 1 pd nista sida).

Nir vi bad eleverna skatta sin egen formdiga att
programmera svarade drygt 3 av 10 att de tyckte de
ar duktiga pd att programmera. Pojkarna svarade 1 82
procent storre utstrackning pa niva 3 och 4 4n flick-
orna.

P3 frigan, om de tyckte det dr viktigt att kunna
programmera, svarade 4 av 10 elever att de tyckte

undersoka skillnader mellan pojkars och flickors upp-
fattningar om programmering. I enkiten motsvarar

niva 1 stammer inte alls och niva 4 stammer mycket bra.

det 4r viktigt. Pojkarna svarade 1 108 procent stor-
re utstrickning pd niva 3 och 4 4n vad flickorna
gjorde.

Nir eleverna svarade pd om skolans undervisning
1 programmering har gjort att de skulle kunna tinka
sig att syssla med programmering senare 1 livet svara-
de knappt 1 av 5 elever att de hiller med. 320 procent
fler av pojkarna in flickorna svarade pa niva 3 och 4
(diagram 2 pd nista sida).

Pi fragan, om eleverna tyckte att de lirt sig myck-
et nir vi programmerat i skolan, svarar 3 av 10 elever
att de holl med. 54 procent fler av pojkarna svarade
pa niva 3 och 4 in vad flickorna gjorde.

Vi ser ett tydligt samband mellan biade hur roligt
och viktigt eleverna tyckte det dr att programmera.
8/10 av de elever som tyckte det ir roligt att pro-
grammera svarade dven att de tyckte det var viktigt
att kunna programmera. Man kan ocksa utldsa av sva-
ren att av de som tyckte det var roligt att program-
mera kunde 9/10 tinka sig att arbeta inom program-
mering 1 framtiden.Vidare ser vi att 95 procent av de
elever som som skattade sin egen formaga hogt dven
kunde tinka sig ett framtida jobb inom programme-
ringsbranschen.
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Diagram 1. Svar i procent

B Flickor
B Pojkar
Roligt att programmera pa fritiden.  Roligt att programmera i skolan.
Diagram 2. Svar i procent
B Flickor
B Pojkar

Skolans undervisning i programmering har gjort att jag skulle kunna ténka mig syssla med programmering senare i livet.
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DISKUSSION

DISKUSSION AV RESULTATET

I vir undersokning angav pojkar i storre utstrickning
an vad flickor gjorde att de programmerat mycket 1
de ligre skoldren.Vi finner detta lite underligt, efter-
som bade pojkar och flickor borde ha haft lika myck-
et programmeringstillfillen 1 3k 1—6. En forklaring till
detta kan vara att programmering har givits som ett
alternativ inom elevens val pd nigra av ldg- och mel-
lanstadieskolorna.

I vart resultat ser vi att pojkar skattade sig hogre
an flickor i samtliga frigor och mycket hogre nir det
gillde hur roligt de tycker programmering ar samt
om de vill jobbar med programmering i framtiden.
Detta resultat stimmer vil 6verens med vad Insight
intelligence (2015) fatt fram 1 sin rapport dir de vi-
sade att flickor inte kinner sig tilltalade av IT och
teknikbranschen eller att jobba inom den. Vi ser att
just de elever som uppfattar programmeringen som
rolig och viktig 1 storre utstrickning angett att de kan
tinka sig att jobba med programmering lingre fram
1 livet. Dessa elever tenderade dven att svara hogt nir
de skattade sin egna formdga. Vi har under vira ir
som yrkesaktiva ldrare fitt en allt djupare forstielse for
hur viktigt det 4r att inte bara arbeta med dmnesstoft’
1 skolan, utan vi miste ocksd ligga energi pa att moti-
vera eleverna till varfor stoffet ar viktigt. Hattie (2012)
visade att just motivationen ir en bidragande orsak
vid inlirning och det stimmer vil med bide vdra ti-
digare erfarenheter och resultaten i denna studie.

Programmering infordes 2018 och ir siledes ett
relativt nytt inslag inom dmnet matematik samtidigt
som det endast ir ett av minga olika moment vil-
ket lett till att vi 4n si linge inte har jobbat i ni-
gon hogre utstrickning med det. For att ett innehall
sasom programmering ska bli mer motiverande och
inspirerande for eleverna krivs det ofta att man som
ldrare kinner en viss fortrogenhet med bade eleverna
och med kunskaperna 1 programmering. Vir erfaren-
het av programmering och att undervisa i detta var
begrinsad och vi kinde oss sdledes inte vil fortrogna
med arbetsomradet. Vi valde darfor att delta 1 nigra
av Skolverkets fortbildningsinsatser 1 programmering.

Vi uppfattade att det ir en relativt hog troskel,
framforallt nir vi borjade arbeta med textbaserad
programmering. Enligt Atmatzidou och Demetriadis
(2016) tar det tid att ta till sig det datalogiska tin-
kandet och “21st century skills-férmagorna” och 13-

randet tenderar att accelerera 1 slutet av aktiviteten.
Vidare menar Atmatzidou och Demetriadis (2016) att
1 minga situationer behover flickor lingre tid och pa
sig och mer trining for att nd samma niva av data-
logiskt tinkande som pojkar. Detta kan vara en for-
klaring till att flickorna svarade sa ligt jamfort med
pojkarna pi frigorna om hur roligt det tycker pro-
grammering ir bide i och utanfor skolan. Detta gir
sannolikt hand 1 hand med det resultat vi hittat dir
pojkar 1 storre utstrackning angav bide att de tycker
programmering ir roligt och att de har storre fardig-
het inom omradet.

Sullivan och Bers (2013) har undersokt om det
finns skillnader 1 hur pojkar och flickor 1 forskole-
ildern 16ser uppgifter som att programmera robo-
tar. De kunde inte se nigra skillnader 1 f6rmdgan att
programmera och menar att det beror pd att barnen
dnnu inte hunnit falla in i stereotypa konsroller. Det
kan vara si att dessa tidiga elevaktiviteter 4r ett sitt
att motverka och forebygga stora skillnader 1 pojkars
och flickors upplevelse av programmering. D3 vi inte
har uppgifter om 1 vilken utstrickning vira elever har
arbetat med programmering 1 tidig dlder kan vi inte
dra nigra slutsatser om huruvida de skillnader vi ser
ir befista redan 1 tidig alder eller ej. Dock tror vi
att detta 4r nigot som skulle kunna beforskas lingre
fram.

Insight intelligence gjorde 2015 en undersokning
bland unga kvinnor (ilder 16—26) om bristande in-
tresse for att jobba inom IT och fann att branschen
uppfattas som grabbig, att unga kvinnor uppfattar att
de har bristande kinnedom om yrket, att det finns
fa kvinnliga forebilder samt att de fitt bristande ut-
bildning inom IT 1 tidig ilder i skolan. Vidare kom
man fram till att det storsta hindret for att jobba inom
I'T verkar vara kopplat till de unga kvinnornas image
och sjilvbild (Insight intelligence, 2015). De elever
som svarat pa var enkit dr nigot yngre men flickorna
svarade 1 mycket hog grad att de inte kan tinka sig
arbeta med programmering efter skolan (9o procent).

Vi anser att det maste till forindringar i hur skolan
tar sig an utmaningen att undervisa 1 programmering,
sd att vi aktivt arbetar for att inte i tidig dlder be-
fista dessa stora skillnader mellan pojkar och flickor.
Vi efterstrivar en jimnare konsfordelning inom sivil
hogre utbildning som inom arbetslivet och da tycker
vi inte det dr acceptabelt att 9o procent av flickorna

SKOLPORTENS NUMRERADE ARTIKELSERIE FOR UNDERVISNING, LARANDE OCH LEDARSKAP *

ARTIKEL NUMMER 4/2020 * 13



redan 1 dk 8 inte kan tinka sig att jobba med pro-
grammering lingre fram 1 livet.

Deltagandet 1 FoU-programmet har siklart gett
oss tankar pd hur vi kan forindra vir praktik pa det
lokala planet. I kommunen har vi inlett ett F-g-sam-
arbete inom matematikimnet med fokus pd program-
mering for att fi en likvirdighet och tydlighet i vad
vi gor pa de olika skolorna. Inom ramarna for detta
samarbete har vi for avsikt att forindra programme-
ringsinslagen s att eleverna redan tidigt odlar sitt
intresse for programmering och teknik.Vi vill tidigt
involvera programmering i flera amnen och arbeta
iamnesovergripande for att pa sa sitt oka kinslan av
sammanhang, di vi tror att det gynnar elevernas li-
rande. For att kunna involvera andra dmnen 1 detta
anser vi att det ar av vikt att dven lirare utanfor ma-
tematik/tekniksfiren ges mojlighet till fortbildning
inom programmering.

VAD KUNDE VI GJORT ANNORLUNDA?

Det hade varit intressant med en mitning bade fore
och efter for att kunna se vad eleverna lirt sig och
inte bara deras upplevelse av 1 vilken utstrickning de
lirt sig nigot.

FORSLAG PA FORTSATT FORSKNING

Vi 6nskar en longitudinell studie dir man kan folja
elevernas utveckling 6ver tid. Om man kan hitta var/
nir 1 utvecklingen som flickorna tappar intresset, hade
detta kanske kunnat stoppas och vi hade pa sd sitt
kanske kunnat {3 en jimnare fordelning mellan kénen
iven inom dessa mansdominerade arbetsomriden.

Vi tror att samhillet 1 allminhet och skolan 1 syn-
nerhet hade varit hjilpta av att vi inom skolans virld
utvecklar fler och bittre didaktiska strategier for att
stirka flickornas sjalvtortroende och intresse vad gil-
ler programmering. Troligtvis finns det redan forsk-
ning gjord som berdr detta, men denna kunskap har
innu inte ndtt ut till den praktik dir den skulle beho-
vas. Vi skulle onska att Skolverket, laromedelsforfat-
tare och praktiserande ldrare hittade arbetsformer for
att utveckla dessa strategier, sd att Sverige inte halkar
efter 1 den utveckling som nu pigir virlden 6ver.
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BILAGA

BILAGA 1: HITTA PRIMTAL

Alla anvinder sin dator, diskutera med grannen bredvid.
www.koda.nu

1. Har ar atta tal som du ska prova, vilka ar

primtal?

a. 67/ e. 11103

b. 69 f. 2536789
c.103 g. 145689834
d. 1103 h. 179424691

2. Nar du testar talen i uppgift 1, marker du
nagon skillnad pé nar du testar korta tal
respektive langa tal, vilken?

3. Kan du se nagon nytta med att anvanda

programmering i matematiken?

4. Finns det ndgot annat omréade inom
matematiken dar vi skulle kunna anvanda
programmering?

BILAGA 2: PROGRAMMERING MED

Nu ska ni f3 trina er i att anvinda datorerna som
hjilpmedel nir ni gor berikningar med formler. Som
vi har gitt igenom tidigare ir ju formler ett verk-
tyg for att underlitta vid komplicerade berikningar.
Ibland ir formlerna ganska enkla:

Rektangelns area = basen * hojden (A =b * h)

men ofta ir de mer komplicerade:

5. Gemensam uppgift: Kan ni forklara med
“vanliga ord” hur koden fungerar steg for

steg? Vad hander?

KODEN:
<script>

var svar = "Ja primtal”;
var undersokningstal = 5;
var testtal = 2;

while (testtal < undersokningstal)

{
if (undersokningstal % testtal == 0)

{ svar = "Nej inte primtal”; }
testtal += 1;
}

alert(svar);

</script>

FORMLER

Kilotets volym = 4 ¢ 3,14 * radien * radien * radien
/3(V=geme*r3/3)

Hir kan datorer ofta vara till stor hjilp, eftersom de

ir vildigt duktiga pd att utfora systematiska, stegvisa

berikningar och datorn bryr sig inte om huruvida

talen ir smd eller jittestora.

Borja med att ldsa igenom koden nedan. Forsok

lista ut vad programmet gor.
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KODEN:
<script>

//Definiera variablerna som ska
anvandas

var sidan, omkretsen, arean;
//Borja med att be anvandaren mata
in langden pd kvadratens sida sidan
= prompt("Hur lang ar kvadratens

sida?”);

//Berakna arean och omkretsen
omkretsen = (4 * sidan);
arean = sidan * sidan;

//Visa tva popup-fonster med svaren pa
utrakningarna

alert("Kvadratens omkrets ar: " +
omkretsen + langdenheter”);
alert("Kvadratens area ar: + arean

”

+ areaenheter”);

</script>

BILAGA 3: BYGG DITT EGET

SVARA PA NEDANSTAENDE
FRAGOR I DITT RAKNEHAFTE:

1. Klistra in koden pé koda.nu (labbet -> skapa
nytt) och kor den. Testa med bade mindre
och storre kvadrater. Kontrollrakna garna och
se sd att programmet gor ratt.

Det finns tre variabler i koden, vilka?

Vad betyder “prompt()”?

Vad betyder “alert()”?

Vad betyder “//”7

GIFNRINEN

A. Konstruera ett liknande program som kan berikna
omkrets och area pad en rektangel. Ni kan sannolikt
anvinda koden ovan som hjilp 1 ert arbete, men den
behover utvecklas. Vad finns det f6r problem som du
kan stota pd? Hur loser man dem? Det dr onskvirt
om ni med hjilp av “//” berittar vad ni gor i pro-
grammet.

B. Konstruera ett program som kan beridkna ombkrets
och area pa en triangel.

C. Konstruera ett program som kan berikna brinsle-
kostnaden (k) nir man kor med hastigheten (v) under
tiden (t) dd bilens brinsleférbrukning per km (x) ir
kind. Hir kan det vara smart att arbeta med papper
och penna innan ni borjar skriva kod...

MULTIPLIKATIONSTRANINGSPROGRAM

Ni elever tycker sikert som vi lirare — det 4r trikigt
att trina multiplikationstabellerna med papper och
penna. Dirfor tinkte vi att ni skulle fi bygga EGNA

program fOr att hjilpa er att trina med datorn istillet.

Vi tror att det blir svirt for minga av er att skriva
koden till programmet helt utan hjilp si vi ger er en
annan kod att utgd ifrdn nedan.

Borja med att ldsa igenom koden nedan. Forsok
lista ut vad programmet gor.

KODEN:
<script src="https://koda.nu/simple.js">

//Definiera variablerna som ska anvandas

var namn, testantal, testnummer,
maxtal, terml, term2, facit, elevsvar,
poang;

//Nollstall raknevariablerna

poang = 9;

testnummer = ©;

//Halsa anvandaren valkommen och fraga
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om namn och hur manga tal hen vill
testa och hogsta talet

namn = prompt("Valkommen! Vad heter
du?”);

testantal = prompt("Hur manga tal
vill du testa?”);

maxtal = prompt(”Vilken ar det
hogsta talet du vill testa?”);

//Starta loopen
while (testnummer < testantal)

{

//Slumpa fram de tva faktorerna och
berakna det ratta svaret (facit)

terml = random(1 * maxtal + 1);

term2 = random(1 * maxtal + 1);

facit = terml + term2;

//Visa anvandaren testtalet och be hen
mata in det

elevsvar = prompt("Berakna summan av:
"+ terml + " plus " + term2 + ‘\n’ +

"Vilken ar summan?”);

//H0j poangen med 1 om svaret ar ratt
if (elevsvar == facit) poang = poang
+ 1;

//Rakna upp testnumret med 1 och
atergd till borjan av loopen
testnummer = testnummer + 1;

}

//Visa popup-fonster med antal ratt

alert("Sa, da var du féardig.” + '\n’
+ "Du fick: " + podng + " av " +
testantal + "

ratta svar.”);

</script>

4.

dyker upp besvarar ni pa ett 16sblad:

Klistra in koden pa koda.nu (labbet -> skapa
nytt) och kor den. Testa programmet négra
ganger och se s3 att programmet gor ratt.

Det finns nio variabler i koden, vilka? (Tips: en

av dem ar namn)

Vad betyder foljande kommandon?

Q

. “prompt()”
“alert”?

. “random()”
AT

e. “if”

f. “while”
g‘ :t{n Och u}n

Q O T

Konstruera nu ett program for multiplika-
tionstraning. Ni kan sannolikt anvanda koden
ovan som hjalp i ert arbete, men den behover
utvecklas. Det ar onskvart om ni med hjalp av
“/I” berattar vad ni gor i programmet.

Har kommer lite tips:

- Vilka variabler behover ni andra?

- Vilket raknesatt ar det ni ska anvanda?
+ Vad ska det sta i “pop up”-fonstren?

Lagg till sé programmet aven har med
anvandarens namn nar den visar hur manga
ratt hen fick.

Far ni tid over, lagg till sa att programmet
raknar ut andelen ratt svar i procent. Detta
gor man genom att dividera antalet ratta svar
med antalet forsok.

Nu ska ni arbeta med nedanstiende: Frigorna som
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BILAGA 4: ENKAT OM PROGRAMMERING

1. POJKE FLICKA

ARSKURS

Ange hur vil du tycker pistiendet stimmer for
dig. Ringa in dina svar.

2.JAG HAR PROGRAMMERAT MYCKET I
SKOLAN INNAN HOGSTADIET.
Stammer inte alls Stammer mycket bra

I 2 3 4

3. JAG HAR PROGRAMMERAT MYCKET PA
FRITIDEN INNAN HOGSTADIET.
Stammer inte alls Stammer mycket bra

I 2 3 4

4.JAG TYCKER DET AR ROLIGT ATT
PROGRAMMERA PA MIN FRITID.
Stammer inte alls Stiammer mycket bra

I 2 3 4

5. JAG TYCKER DET AR ROLIGT ATT
PROGRAMMERA | SKOLAN.
Stammer inte alls Stiammer mycket bra

I 2 3 4

6. JAG AR DUKTIG PA ATT PROGRAMMERA.

Stammer inte alls Stammer mycket bra

I 2 3 4

7. JAG TYCKER DET AR VIKTIGT ATT KUNNA
PROGRAMMERA.

Stammer inte alls Stammer mycket bra

I 2 3 4

8. SKOLANS UNDERVISNING I
PROGRAMMERING HAR GJORT ATT JAG
SKULLE KUNNA TANKA MIG ATT SYSSLA
MED PROGRAMMERING SENARE I LIVET
(JOBB/FRITID/UTBILDNING).

Stammer inte alls Stammer mycket bra

I 2 3 4

9. JAG TYCKER ATT JAG HAR LART MIG
MYCKET NAR VI PROGRAMMERAT |
SKOLAN.

Stammer inte alls Stiammer mycket bra

I 2 3 4
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